DOZO. REGLAS

Dozo. Juego de estrategia abstracta para 2 o 3 jugadores. Juego tradicional japonés que traduce
como "es tu turno”

Dozo se juega en un tablero triangular equildtero con 28 espacios, con 28 fichas en cuatro
colores, 7 de cada color, Las fichas no pertenecen a ningin jugador, e puede coger cualquier
color.

Por turno se van colocando las fichas de cualquier color én el tablero.

El objetivo es ser el primer jugador en colocar una ficha que forme el tercer vértice de un
tridngulo equilitero de cualquier tamaiio, con otras dos fichas del mismo color.
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