GO-MOKU. REGLAS

El GO-MOKU, también llamado cinco en linea o ¢cinco en raya, &5 un juego
JAPONES de  estrategia abstracto. Tradicionalmente se juega con piezas
de go (piedras blancas y negras) &n un tablero de go de 11x11, 15%15 o 19%19,
Debido a que las piezas normalmente no s& mueven ni se quitan del tablero, se
puede jugar como un juego de papel y lapiz.
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