KONO. REGLAS

Juego para dos jugadores. Se juega en un tablero de 5 x 5, unidas con lineas
oblicuas.

Cada jugador tiene 7 fichas de colores diferentes, colocadas en forma de C en cada
uno de los extramaos.

Las fichas se mueven en diagonal a cualquier casilla adyacente conectada por
lineas que este libre.

No se permite comer a las fichas contrarias.

Tampoco se puede saltar por encima de las fichas propias o ajenas.
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