PICARIA. REGLAS

PICARIA es un juego de estrategia abstracta para 2 jugadores, se cree que fue
introducido por los conquistadores espanoles por el surpeste de los Eslados Unidos
al pueblo indigena Zuni.

Picaria es un juego muy similar a olros de tres en linea que se juegan en todo el
mundo, como el Morris de 3 hombres, Rota, Shisima, Tant Fant, Achi, nueve hoyos
entre otros; porque se pueden mover las fichas para hacer treés en linea,

El tablero s un cuadrado dividido en cuatro cuadriculas cada una de las cuales,

esta atravesada por dos lineas diagonales. Se juega con 6 fichas en dos colores,
tres para cada jugador.
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