ZAMMA. REGLAS

ZAMMA es un Juego de inteligencia y estrategia abstracta para 2 jugadores. Se
juega en Canarias y el norte de Africa.

El tablero puede ser rectangular o cuadrado constituido por cinco nueve verticales
cruzadas por otras tantas horizontales y, a su vez, atravesado por 14 diagonales,

El resultado final &5 un entramado rombico o cuadrado, segun sea rectangular o
cuadrado el tablero de juego, que incluye 16 cuadrados cruzados por diagonales.

Cada jugador tiene 40 piezas de color, material o forma diferente a las del contrario.

La distribucién de las fichas: en cuatro filas completas y proximas a cada uno de
los dos jugadores se sitdan las treinta y seis pnmeras fichas propias, mientras que
las cualro piezas restantes se colocan a ambos lados de la fila central a la derecha
de cada uno de los jugadores De esta manera gueda kbre o contro del tablero, para
D0 3 & [rseeis SetIAS A0 W3 [F rTeY 3 (el s Que 08 (OrTeersD 8 W [aruila

L B B B B O B
L I
L B B N N N
LA R R R R NN N
L B N L B N
L B B B N B N
LA R B B BN B N N
L
L B BB NN N
- - - - - .
vt e - . = "B TF B O - b
- - A — - - -
LT - - [ . = = - - e 8 -
- - = =i - - - - - = -
- S —— a = . - - s - -
- ™ - = s s -
= - - ] -
I - - = e - - g - i C R _ I
SR - b - = - - - - -




